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1 épiderme

2 habits

3 maisons

4 environnement
5 Terre

Jeu de puzzle autour des 5 peaux
d’Hundertwasser

EDIT

Pour la 4éme fois, Pixel[13], I'Ecole Nationale Supérieure
d'Architecture de Clermont-Ferrand et la Ville de Clermont-
Ferrand s‘associent pour proposer un accueil de loisirs
Architecture & I'ENSACF pour des enfants de 9 d 13 ans. Les
compétences de chacun sont complémentaires dans ce
projet original : Pixel[13] avec son objectif de sensibilisation
art / architecture / territoire ; TENSACF avec sa mission de
diffusion architecturale auprés du grand public ; la ville avec
sa politique d’ouverture culturelle dés le plus jeune age.

Pixel[13] a coordonné l'ensemble de I'opération et accueilli
deux étudiants stagiaires de I'ENSACF pour concevoir
et mettre en ceuvre des ateliers & la fois ludiques et
pédagogiques de découverte de I'architecture. Cette année
le projet s'appuie sur un questionnement de l'architecte
autrichien Hundertwasser : de quoi avons-nous besoin pour
vivre ? Pour lui, la condition du bien-étre des étres humains
se résume a 5 peaux protectrices : I'épiderme, les vétements,
I'architecture, l'environnement, la Terre. Les ateliers sont
construits en suivant ce fil selon 2 thématiques : "Enfile ton
habit-at” puis "Tisser la ville" en utilisant la matiére textile.

Sabine Thuilier



Fabriquer...
un pont >
un escalier >

1.CoRPS

Une architecture qui répondrait aux besoins des humains, ce
serait peut-étre une architecture faite par et pour les corps,
une réflexion courante chez les architectes. Pour penser une
architecture qui leur soit adaptée, les enfants ont construit
et analysé 'espace & partir de leur propre corps.

Lesjeunes participent a plusieurs petits ateliers. lls fabriquent
des espaces avec leur corps puisle mesurent & partir deleurs
propres mensurations. lls sont mis au défi en manipulant une
tente 2 secondes. Une promenade dans |'école leur permet
ensuite d'imaginer de nouveaux aménagements adaptés a
leur taille.










< "Voir sans étre vu"
Tester le systéme constructif

Assembler perches et tissus >

2.HABIT-AT

Si les vétements suivent les contours et les mouvements de
notre corps, une architecture de tissu pourrait-elle faire de
méme ?

Les enfants imaginent des espaces & partir de leurs corps
et de grands carrés de tissus. Avec des perches en bois,
ils expérimentent le volume et I'équilibre de structures.
Tissus et perches se sont assemblés pour créer de petites
architectures. D'abord pensées autonomes, les enfants les
déplacent ensuite et les modifient pour les greffer a l'existant :
des escaliers, une moquette douce ou une autre structure
en bois sont autant de prétextes & l'installation d'une cabane !
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3. MOTIF

L'appropriation d'une architecture par ses habitants est-elle
essentielle ? Dans de nombreuses cultures, le dessin, les
motifs, sont des outils privilégiés pour montrer son identité :
Hundertwasser a méme milité pour que les habitants aient
le droit de peindre le contour de leur fenétre !

Une sortie & la Street Art City de Lurcy-Lévis permet aux
jeunes de découvrir l'univers du graff. Les croquis réalisés
dans leur carnet les inspirent pour réaliser des motifs plus
personnels gu'ils gravent dans des feuilles noires. Par un
systeme de projection, leurs motifs viennent créer une
identité a leurs architectures.
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< Outils de tissage

Représenter par le motif >
Tisser la carte >

4. TiSSALE

La ville, c'est un ensemble de réseaux, de voies, de
constructions et d'usages. Ensemble, ils constituent le tissu
urbain, objet et échelle d'é¢tude de la semaine.

Lesenfants découvrent les différentes strates qui composent
la ville en analysant des photos aériennes de lieux proches
de Clermont-Ferrand. Ils les représentent sur des calques
selon une légende de motifs et de couleurs pour en faire des
cartes textiles avec des techniques de tissage, approfondies
lors d'une sortie-découverte des tapisseries d'’Aubusson.
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Un parcours ludique
Des singeries ouistiti
Le jeu du croco

5. Jev

Outre le cadre physique du bati, I'espace public, c'est surtout
un lieu d'usages et de pratiques, les enfants en sont des
acteurs importants !

Un atelier radio permet aux jeunes de s'exprimer sur les jeux
qu'ils pratiquent dans la ville : sensations, motricité, équilibre.
lls partent en balade dans le quartier pour expérimenter les
jeux évoqués le matin et découvrent I'environnement proche
de I'¢cole. Une maniere de réfléchir aux espaces traversés,
avec leurs potentiels et leurs limites. Mais alors, la ville est-
elle réellement adaptée aux enfants ?







< Support de carte

Cartographie textile >

6. CAATE

Lescartessontdesoutilsdereprésentationetdetransmission
fréquemment utilisés par les architectes. Au deld de montrer
des données matérielles, elles peuvent exprimer un rapport
sensible aux territoires.

Au cours de leur trajet, les enfants représentent sur des
cartes leurs parcours et leurs jeux urbains.

Avec ces supports, les techniques de tissage déja
expérimentées, et des cadres fabriqués pour l'occasion, ils
coopeérent pour créer une grande carte textile collective de
leurs parcours et leurs jeux.
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